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1. O REGULAMENTO

Este Regulamento trata da edi¢do 2023 do “Torneio Empreendedor do IFSP”, para todos os fins e efeitos de direito. Caso sejam verificada

divergéncias entre informagdes divulgadas e publicadas em outros meios e materiais, prevalecera o estipulado neste Regulamento.

2. OBJETIVO

Art. 1°. O “Torneio Empreendedor” € uma competicao institucional, de carater estadual, 100% online, realizado pelo IFSP Campus Capivai
e pela Agéncia de Inovagdo do IFSP, com os objetivos de estimular o empreendedorismo e desenvolver competéncias de gestdo de negdcios

com o uso de jogos e simuladores empresariais.

3. REQUISITOS QUANTO A PARTICIPACAO

Art. 2°. Podera participar deste Torneio qualquer estudante regularmente matriculado e/ou servidor em pleno exercicio de suas atividades

que estejam inscritos, conforme as disposi¢des a seguir.

4. INSCRICOES

Art. 3°. A inscri¢do no Torneio devera ser realizada entre as 12h de 13/03/2023 até 23h59 de 22/03/2023 exclusivamente pelo formulario
(https://forms.gle/6fp694yy2Fyb4TEb6) de cadastro especifico, com marcagdo do “Aceito” na tela de inscricdo, em que o participants

declara conhecer e aceitar integralmente todas as clausulas e condigdes estabelecidas neste Regulamento.

§ 1° A Coordenagao do Torneio reserva-se no direito, garantindo aos participantes o envio de todas as informagdes com antecedéncia, de

prorrogar ou adiantar o prazo final de inscrigdes a qualquer momento.

§ 2° Serao disponibilizadas 70 vagas (equipes) para inscri¢do, a serem preenchidas por ordem de inscrigdo de acordo com:

i) Serdo asseguradas uma vaga para cada campus, totalizando 37 vagas;

ii) Uma vez que cada campus tenha uma equipe inscrita, a lista sera novamente percorrida, por ordem de inscrigdo, para totalizar as demais

33 vagas.

iii) No caso de ndo haver equipe inscrita em um ou mais campus, o total ndo utilizado das vagas do item i) sera adicionado no item ii),

respeitando a ordem cronoldgica de inscricao.

Art. 4°. A inscrigdo devera ser realizada por equipe.

§ 1° O responsavel pela inscrigdo da equipe ¢é responsavel pelo correto preenchimento e veracidade dos dados de inscri¢ao de todos os

integrantes da equipe, sob pena de desclassificacao.

§ 2° Néo havera taxa de inscrigao.



§ 3° Denomina-se equipe, neste documento, qualquer inscri¢ao realizada com 2 (dois), 3 (trés), 4 (quatro) ou 5 (cinco) integrantes.

§ 4° No ato da inscri¢do sera necessario informar um nome para a equipe, os nomes dos integrantes , bem como os e-mails académicos ou

institucionais dos integrantes (@ifsp.edu.br ou @aluno.ifsp.edu.br).

Art. 5°. A qualquer momento, a Coordenacdo do Torneio podera solicitar a comprovacdo das informagdes inseridas no momento da

inscricao.

§ 1° O participante, quando notificado pela Coordenacao do Torneio, terd o prazo de 3 (trés) dias para apresentar os documentos necessarios

a comprovacao solicitada.

§ 2° Caso sejam constatadas irregularidades nas informagdes, a Coordenacdo podera aplicar as penalidades descritas no Capitulo 10 deste

regulamento.

Art. 6°. Um participante ndo poderd estar inscrito em mais de uma equipe em uma mesma edi¢do do Torneio.

Art. 7°. O participante deve escolher um nome com até 10 caracteres para sua equipe.

§ 1° A Coordenacao do Torneio reserva-se no direito de ndo aceitar nomes que sejam ofensivos, preconceituosos e discriminatorios.

§ 2° O participante, quando notificado por e-mail, do ndo aceite do nome da equipe, devera responder com um novo nome em até 2 (dois)

dias.

§ 3° Caso haja duplicidade nos nomes das equipes, a preferéncia para o nome sera dada para o participante que primeiro confirmar a

inscricao.

Art. 8°. Nao sera possivel alterar os dados cadastrais ap6s o inicio da primeira etapa do torneio.

Paragrafo unico: Em hipdtese alguma sera permitido alterar a estrutura de integrantes depois do inicio da primeira etapa.

Art. 9°. As equipes sdo compostas prioritariamente por discentes regularmente matriculados no IFSP e poderdo contar com no maximo -

servidores do IFSP para as equipes com 5 integrantes ou com 1 servidor do IFSP para as equipes com 4 integrantes.

Paragrafo tinico: As equipes com 2 ou 3 integrantes nao poderao ter servidores envolvidos.

5. 0 TORNEIO

Art. 10. O Torneio sera composto por duas etapas:

o Etapa 1 — Classificatéria;
o Etapa 2 — Final;

Art. 11. Os resultados de cada uma das etapas serdo divulgados por e-mail, a partir dos dados informados no cadastro de inscrigdo, pela

pagina oficial do Campus Capivari (www.cpv.ifsp.edu.br).

Art. 12. A Coordenagdo do Torneio podera remover, inserir ou ajustar qualquer resultado que tenha sido computado e divulgado por

eventual falha no sistema ou quando constatada qualquer irregularidade.



Art. 13. As disposi¢des sobre a abertura, fechamento e prazos especificos de cada uma das Etapas estdo definidas no Capitulo 9 deste

regulamento.

Paragrafo tinico: As orientagdes para acessar os sistemas do Torneio e qualquer contetido relacionado, incluindo regras especificas de cada

Etapa, serdo enviadas por e-mail de acordo, também, com o cronograma apresentado no Capitulo 9 deste regulamento.

Art. 14. A Coordenagdo do Torneio reserva-se no direito, garantindo aos participantes o envio de todas as informagdes e justificativas com
antecedéncia, de alterar a quantidade de participantes que se classificam em cada uma das etapas apos o fechamento das inscrigdes e antes

do inicio da primeira Etapa do Torneio.

5.1. AS ETAPAS

Art. 15. As equipes participantes irdo administrar empresas ficticias em um ambiente virtual, acessado por um navegador de internet,

conforme especificagdes contidas no Capitulo 11 deste regulamento.
Art. 16. As equipes irdo competir entre si da seguinte forma:

ETAPA 1: até 7 Grupos formados com no maximo 10 empresas cada. Essa etapa sera composta por uma rodada teste ¢ 8 rodadas dc

competicao.

Classificacdo: Serdo classificadas as 2 melhores equipes de cada um dos grupos.

ETAPA 2 (FINAL): chave tnica com 20 empresas. Serdo 5 rodadas de competicdo e as equipes serdo classificadas em ordem decrescente.
Art. 17. A distribuigdo das equipes entre os grupos nas etapas sera feita de forma aleatoria.

Art. 18. O indicador utilizado para medir o desempenho das equipes, bem como o critério de classificagdo, poderdo ser diferentes em cada

uma das etapas.

Art. 19. E de responsabilidade dos participantes estarem atentos ao cronograma e respeitarem os prazos limites para as tomadas de decisdes.

conforme estabelecidos no Capitulo 9 deste regulamento, sob pena de desclassificagdo.
§ 1° As decisdes so serdo consideradas e validadas ao executar, no sistema, o procedimento de CONFIRMAR DECISOES dentro do prazo.

§ 2° Quando o prazo limite for atingido, o jogo sera bloqueado para tomada de decisdo e, em até 4 horas, os resultados da rodada corrente

serdo disponibilizados no proprio ambiente de simulagéo.
Art. 20. Classificam-se para a Etapa 2 apenas as equipes com os melhores resultados.

Paragrafo unico: Os participantes que ndo avancarem para a Etapa 2 terdo suas participa¢des no Torneio encerradas automaticamente.
5.2. A ETAPA 1 — REGRAS ESPECIFICAS

Art. 21. As equipes participantes serdo distribuidas em grupos com até 10 equipes e irdo administrar uma empresa.

Art. 22. Apenas 20 equipes, de acordo com sua classifica¢do dentro do grupo, irdo avancgar para a proxima etapa.

5.3. A ETAPA 2 —- REGRAS ESPECIFICAS

Art. 23. Os participantes irdo administrar uma empresa em um cendrio mais complexo e desafiador.



Paragrafo inico: Por ser uma nova empresa a pontuagdo da Etapa 1 ndo serd aproveitada para a Etapa 2, ou seja, todas as pontuagdes serac

zeradas para a Etapa 2.

Art. 24. Os participantes iro competir entre si em um unico grupo com 20 equipes.
6. PREMIACOES

Art. 25. Todos os participantes regularmente inscritos e que participarem dos jogos receberdo certificado de participagao.

Art. 26. Os participantes que avangarem para a segunda etapa (final) receberdo um certificado de participagdo com a classificagdo final da

equipe.

Art. 27. Além da premiagdo prevista nos Artigos 25° e 26° outras premiagdes poderdo ser entregues conforme disponibilidade e os

participantes que avangarem para a final receberdo os seguintes prémios conforme sua classificacdo ao término da Etapa:

1° Lugar: Certificado + Medalhas + Troféu + Visita a ambiente de inovacio
2° Lugar: Certificado + Medalhas + Troféu

3° Lugar: Certificado + Medalhas + Troféu

Art. 28. Condigdes e observagdes quanto as premiagdes:

§ 1° Os troféus e medalhas serdo enviados ao campus do participante representante da equipe em até 100 dias.

§ 2° Toda premiagdo ¢ pessoal e intransferivel e destinada aos participantes exclusivamente. A premiagdo néo podera, em nenhuma hipotese,

ser revertida em espécie, outro produto ou servigo, dar direito a troco ou ser transferida a quem quer que seja.

§ 3° O participante ndo estard apto a receber a premiagdo se comprovada quaisquer irregularidades identificadas pela Coordenagéo dc

Torneio e/ou descritas neste regulamento.
7. CERTIFICADOS

Art. 29. Todas as etapas geram certificados para os participantes.

Art. 30. Os certificados de participagdo das etapas serdo disponibilizados ao final de cada etapa em até 14 dias.

§ 1° A carga horaria do certificado de participagdo para cada uma das etapas sera de 20h.

§ 2° Participantes que deixarem de confirmar decisdes em uma ou mais rodadas de decisdes ndo terdo direito ao certificado da etapa

correspondente.

Art. 31. Os participantes receberdo, por e-mail, as orienta¢des para acessar o(s) certificado(s) em até 14 dias ap6s o término de cada uma das

etapas.

8. SUPORTE AO PARTICIPANTE

Art. 32. O participante terd acesso aos materiais online que irdo orientd-lo no decorrer do Torneio. As orientagdes para acessa-los serdo

enviadas por e-mail e/ou divulgadas no site oficial do Torneio (www.cpv.ifsp.edu.br).

Art. 33. A Coordenagdo do Torneio ou qualquer pessoa vinculada ao IFSP se reserva no direito de ndo responder dividas relacionadas aos

jogos. Serdo respondidas apenas duvidas relacionadas a possiveis falhas no acesso e funcionamento dos sistemas do Torneio.



Paragrafo tnico: Duvidas relacionadas a interpretagdo de texto, regras e variaveis do jogo, estratégia, manuseio ou operagao dos sistemas dc

Torneio e/ou qualquer outra duvida que néo seja relacionada a uma possivel falha no sistema ou erro de configuragdo nao serdo respondidas.

Art. 34. A Coordenagdo do Torneio ird promover uma transmissdo online ao vivo, com o objetivo de apresentar o simulador aos

participantes e responder algumas duvidas.
§ 1° A presenca neste evento ndo ¢ obrigatoria e ndo ird somar ou retirar pontos dos participantes.

§ 2° Este evento tem duragdo prevista de duas horas aproximadamente.

9. CRONOGRAMA

Art. 35. E responsabilidade dos participantes estarem atentos ao cronograma abaixo e suas implicagdes em caso de ndo cumprimento ou

desrespeito ao prazo desde o momento de inscrigao.

§ 1° A Coordenagdo do Torneio reserva-se no direito de alterar ou ajustar o cronograma e as atividades do torneio, garantindo aos

participantes o envio de todas as informagdes com antecedéncia.

§ 2° O Cronograma previsto para o Torneio esta apresentado na tabela a seguir:

ATIVIDADES DO TORNEIO

DESCRICAO DATA DIA DA SEMANA
ETAPA 1

Inicio das atividades e envio de materiais e orientacdo por e-mail até 28/03/2023 terga-feira
Webinar com coordenagio e tira-duvidas 28/03/2023 terca-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada teste 03/04/2023 segunda-feira
Prazo maximo para analisar os resultados da rodada teste 05/04/2023 quarta-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #1 10/04/2023 segunda-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada #2 17/04/2023 segunda-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada #3 24/04/2023 segunda-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #4 01/05/2023 segunda-feira




Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #5

08/05/2023

segunda-feira

Prazo maximo para confirmar as decisoes da rodada #6 15/05/2023 segunda-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada #7 22/05/2023 segunda-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada #8 29/05/2023 segunda-feira
ETAPA 2

Inicio das atividades e envio de materiais e orientacdo por e-mail 01/06/2023 quinta-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada #1 07/06/2023 quarta-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #2 14/06/2023 quarta-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #3 21/06/2023 quarta-feira
Prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada #4 28/06/2023 quarta-feira
Prazo méximo para confirmar as decisdes da rodada#5 05/07/2023 quarta-feira
Divulgagio dos resultados 06/07/2023 quinta-feira

§ 3° Observagdes importantes quanto as atividades:

* Os e-mails serdo disparados no horario previsto, mas o recebimento destes depende de fatores externos e podem ser recebidos com algum

atraso. E importante verificar sempre a ‘Caixa de Spam’, ‘Lixo Eletronico’, abas de ‘Promog¢des’ ou semelhantes dentro do seu cliente de e

mail.

** A rodada teste ¢ uma oportunidade para o participante se ambientar no sistema e fazer alguns testes no simulador. Como funciona: até o
prazo maximo para confirmar as decisdes da rodada teste, o participante tera a oportunidade de estudar a ferramenta, manual, guia, noticias e
relatdrios e podera tomar as primeiras decisdes sem ter medo de errar. Depois deste prazo, o simulador ird processar a rodada teste e deixara
os resultados disponiveis para consulta por 1 (um) dia. Passado o dia, a rodada serd cancelada para realizar ajustes, se necessario, até o
proximo prazo maximo, quando o simulador ird reprocessar a rodada e, desta vez, em definitivo. Importante: a participagdo na rodada teste

ndo ¢ obrigatodria e caso a empresa ndo confirme as decisdes na rodada teste, ela ndo sera desclassificada, diferente das demais rodadas do

Torneio.

10. PENALIDADES




Art. 36. Serdo desclassificados os participantes que pratiquem atos como:

o Invadir, fraudar, burlar, violar ou de qualquer forma comprometer os Regulamentos e/ou os sistemas do Torneio e/ou induzir outros a
fazé-lo, ainda que por falha nos sistemas por qualquer meio, inclusive pela divulga¢do nas redes sociais ou em qualquer ambiente a

qualquer tempo.
o Incorrer em comportamento desrespeitoso com qualquer participante ou com a coordenacdo do Torneio.
o Ser favorecido ou favorecer ou prejudicar os participantes pelo fornecimento de sua senha pessoal.

e Nio confirmar suas decisdes dentro do ambiente de simulacdo conforme orientagdes nos materiais publicados e enviados. Essa

penalidade ndo se aplica na rodada teste.

Tomar qualquer atitude e/ou decisdo antiética durante as rodadas de simulagéo.

Paragrafo tnico: A Coordenagfo reserva-se no direito de desclassificar qualquer participante em qualquer tempo do Torneio e, inclusive, até

30 dias ap6s o fechamento do mesmo incorrendo em um possivel cancelamento de Premiagao.

11. REQUISITOS QUANTO AOS EQUIPAMENTOS NECESSARIOS

Art. 37. A configuragdo minima necessaria dos equipamentos para acesso aos jogos do “Torneio Empreendedor do IFSP”: qualque
computador ou smartphone com acesso a Internet e com qualquer um dos seguintes navegadores instalados e funcionando corretamente:

Internet Explorer versdao mais recente, Firefox versdo mais recente, Google Chrome versdo mais recente, Safari versdo mais recente.

§ 1° Néao sera de responsabilidade da Coordenagdo do Torneio a solugdo de quaisquer problemas técnicos que possam ocorrer durante a
competicao nos equipamentos dos participantes ou na infraestrutura e servigos que utilizam, tais como: desempenho de memoria de maquina

e problemas de comunicag@o ocasionados por quaisquer redes ou quaisquer provedores de acesso.

12. DISPOSICOES GERAIS

Art. 38. O IFSP nio se responsabilizara por nenhum dano fisico ou moral que venha a ocorrer ao participante das atividades promovida:
durante as etapas da competi¢cdo, nem dentro ou fora do ambiente da competi¢do por atos proprios ou de terceiros, cabendo apenas ao IFSF

aplicar as punigdes previstas neste Regulamento.

Art. 39. As regras de classificag@o entre as etapas podem ser alteradas a qualquer momento, até o encerramento da Etapa corrente, desde que

comunicadas previamente ao participante a data de sua vigéncia e o teor das mudangas.
Art. 40. Para participar do torneio o participante devera possuir e utilizar os e-mails do IFSP.

Art. 41. O participante autoriza a utilizagdo dos seus dados cadastrais, a utilizagdo do direito de sua imagem pelo IFSP, parceiros ¢
patrocinadores da competi¢do, em futuras promogdes do Torneio, por tempo indeterminado, tanto no Brasil quanto no exterior, sem que

caiba aos participantes individualmente ou em conjunto qualquer remuneragao ou indenizagao.

Art. 42. Eventuais falhas nos Regulamentos ou nos materiais disponibilizados, duvidas, dentncias, condi¢des diversas e casos omissos

deverdo ser imediatamente reportados a Coordenacdo do Torneio para deliberagdo e providéncias cabiveis.

Art. 43. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo do Torneio.
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